
Instrukcja obs
ugi programu Creative Fotos

Aby pobra�  program Creative Fotos nale� y wej��  na stron�  www.fotokoda.pl lub
www.kodakwgalerii.astral.pl i klikn��  na link Program do wykonania albumów fotograficznych.

Rozpocznie si�  pobieranie  pliku Creative_Photos_KODA.exe, nale� y wskaza�  Pulpit jako miejsce
zapisania pliku.

Pobieranie programu  Creative Fotos mo� e trwa�  od kliku do kilkunastu minut w zale� no� ci od
szybko� ci 
� cza. Po pobraniu, nale� y przej��  na Pulpit swojego komputera i uruchomi�  pobrany plik
poprzez dwukrotne klikni� cie. 



Klikamy na przycisk Extract  i nast� puje rozpakowanie programu, po chwili rozpoczyna si�
instalacja. Kolejnym krokiem jest wybranie j� zyka instalacji (English).

Potwierdzamy przyciskiem OK, dalszy etap instalacji przebiega w domy� lnym trybie instalatora. 

Po poprawnym zako� czeniu instalacji mamy mo� liwo��  uruchomienia programu.



Ekran powitalny

Po uruchomieniu programu CreativePhotos  otwiera si�  ekran na którym  mo� emy wybra�
nast� puj� ce opcje:
A)Klikaj � c du� e okno po lewej tworzymy nowy album lub produkt kreatywny 

B) Klikaj� c okno po prawej mo� emy kontynuowa�  prac�  nad wcze� niej rozpocz� tym
produktem

C) w ma
ym okienku na dole ekranu dokonujemy wyboru j� zyka.
D)Przycisk oznaczony symbolem oka na dole po lewej stronie ekranu pozwala nam sprawdzi
histori�  zamówie�

Je� eli wybrali� my opcj�   A czyli tworzenie nowego produktu otwiera si�



                            Ekran wyboru obrazów

W oknie po lewej stronie wyszukujemy i zaznaczamy folder w którym znajduj�  si�  obrazy które
chcemy umie� ci�  w naszym produkcie. Po tym jak program wczyta znajduj� ce si�  w nim zdj� cia ,
w górnym oknie po prawej klikaj� c na zdj� cie wybieramy te które chcemy wykorzysta. Wybrane
zdj� cia pod� wietl�  si�  na zielono. Na dole tego okna dost� pne s�  te�  opcje „Wybierz wszystkie” ,
przy pomocy którego mo� na zaznaczy wszystkie zdj� cia znajduj� ce si�  w folderze oraz „wyczy�� ”
usuwaj� cy wszystkie wybrane obrazy.
W oknie na dole po prawej widoczne s�  miniaturki wszystkich wybranych zdj��  .
W pasku na dole ekranu widoczne s�  przyciski „poprzedni „ i „ nast� pny” pozwalaj� ce przej��  do
poprzedniej lub nast� pnej czynno� ci. 
 Po wybraniu zdj��  które chcemy u� y�  mo� emy przej��  do nast� pnego ekranu



             Ekran wyboru produktów
W tym miejscu mo� emy wybra�  w oknie po lewej  po�� dany przez nas produkt : Fotoalbum w
jednym z kilku rozmiarów lub fotogadrzet . Wybrany produkt b� dzie widoczny w oknie po lewej.
Je� eli wybrali� my ju�  rodzaj i wielko��  produktu mo� emy przej��  do nast� pnego ekranu.



       Ekran kompozycji

W tym miejscu wybieramy sposób komponowania albumu. Mo� emy zastosowa�  wzorzec
dostosowany do ilo� ci wybranych zdj��  , lub te�  standardowy uk
ad , po czym przej��  do
nast� pnego ekranu



     Ekran edycji

W tym miejscu za decydujemy o kompozycji poszczególnych stron naszego albumu lub innego
produktu.
Na górnej listwie dost� pne s�  rozmaite opcje pozwalaj� ce na edycj�  zarówno poszczególnych zdj��
jak i ca
ej strony . Takie samo menu rozwija si�  po klikni� ciu [prawym klawiszem myszki na
ekranie.
Pierwszy przycisk pozwala nam zapisa�  projekt albumu do dalszej pracy lub gotowy album do
wydruku. Dwa kolejne pozwalaj�  nam wycofa�  lub ponowi�  wykonywane czynno� ci.
Kolejny pozwala nam usuwa�  kopiowa�  i wycina�  wybrane zdj� cie.
Przycisk widok pozwala nam dopasowa�  sposób wy� wietlania naszego projektu.
Dodaj ramk�   wstawia na stron�  dodatkow�  ramk�  na zdj� cie
Kolejny dodaje ramk�  w której mo� emy umie� ci�  podpisy lub inne teksty. Przycisk edycja foto
pozwala nam na dobranie wielko� ci i po
o� enia  zdj� cia w ramce.
Przycisk dopasowanie pozwala nam na dopasowanie kolorystyki zdj� cia oraz na usuniecie
czerwonych oczu. Po uaktywnieniu otwiera si�  ekran redukcji czerwonych oczu.
 Na nim najpierw z prawej strony ekranu wybieramy opcj�  dodaj region , nast� pnie kursorem
zaznaczamy miejsce które chcemy skorygowa�  , po czym powtarzamy operacj�  na kolejnym oku.
Mo� na te�  w oknie poni� ej usun��  zaznaczenie. W oknie po prawej stronie ekranu widzimy efekt
zaplanowanej korekcji.
Po klikni� ciu na dole po prawej przycisku zapisz regiony czerwone oczy zostan�  automatycznie
usuni� te , po czym wrócimy do zasadniczego ekranu edycji.



Kolejny przycisk pozwala wprowadza�  efekty takie jak zdj� cie czarno- bia
e ,  sepiowane czy
zamglone .
Przycisk ramki pozwala nadawa�  wybranemu zdj� ciu kszta
ty koliste , otoczki i inne. Przycisk
organizuj zmienia uk
ad zdj��  na stronie.

Po lewej stronie pionowo wy� wietlane s�  zdj� cia które wybrali� my do naszego albumu 
Mo� emy st� d wybiera�  zdj� cia i poprzez przeci� gni� cie  umieszcza�  je w albumie. Je� eli
umie� cimy zdj� cie poza ramk�  stanie si�  ono automatycznie t
em strony .
Trzy przyciski na dole tego menu s
u��  do dodawania dodatkowych zdj��  do albumu z dysku lub
no� nika danych ,przechodzenia na kolejne strony lub informuj�  o stanie naszej pracy.
Po prawej stronie ekranu mo� emy wybra�  gotowe t
o dla naszej strony lub szablon strony nad któr�
aktualnie pracujemy.
Przycisk poka�  pozwala nam zobaczy�  efekty naszej pracy , kasuj usun��  to co nas nie zadowala.
Podane te�  s�  ilo��  minimalna stron , ilo��  stron gotowych oraz cena.

                     EKRAN PODGL� DU
Po przyci� ni� ciu przycisku poka�  widzimy gotowy fotoalbum . Mo� emy tu zadecydowa�  o ilo� ci
kopii jak�  zamawiamy.



                   EKRAN ZAMÓWIENIA
Po wci� ni� ciu przycisku zatwierd�  nasza praca zostanie zapisana i jest gotowa do zamówienia.
Na ostatnim ekranie zostaniemy poproszeni o podanie naszych danych koniecznych do zamówienia
przygotowanego produktu.



Na  koniec wybieramy form�  realizacji zamówienia. Opcja zapisu na dysku umo� liwia jego dalsz�
edycj�  za�  opcja zapisz na CD daje mo� liwo��  skopiowania albumu w jednym z Naszych
Laboratoriów KEX. Wybieramy opcj�  zapisu na p
yt�  CD i z t�  p
yt�  udajemy si�  Labu.


